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鳳山區周邊綠地 1

基地周邊的公園綠地多服務幼齡孩童以鄰里公園為主，占地面
積小，且特色遊戲場多集中在基地西側，較無挑戰型的遊戲設備。 衛武營都會公園

鳳山運動公園

黃埔公園

北門公園

寶業滯洪公園



2基地範圍

慈恩
圖書館

忘憂森林

老人活動中心

鳳山溪

大東轉運站

大東捷運站

基地位置
0.13公頃

位於鳳山區之大東濕地公園，總面積
共9公頃，本次計畫範圍面積為0.13公
頃。基地位於大東濕地公園中心，舊
名「柴頭埤」，是人工農業用地，現
今為溼地公園。

鳳山
區公所

大東文化
藝術中心



刷毛步道

高壓方磚步道

橡膠地墊

硬底高壓磚廣場

往圖書館

組合遊具

基地周邊設施現況 3

廁所

往忘憂森林

往大東捷運站

搖搖馬



遊戲場如何反映地方特色，創造轉化成遊戲亮點，為遊戲場成功的重要關鍵，遊戲類型過於
單一、挑戰度較低之遊具，將限制兒童之活動力、冒險挑戰之精神，如何滿足全齡兒童需求、
共融設計之概念如何落實，避免遊戲場變成另一種形式之罐頭遊具展示場。
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打造符合在地特色及多元遊戲行為的遊戲場域空間

課題探討

◆ 運用大東公園的溼地自然風貌特色結合大東文化藝術中心的薄膜建築風格，以大樹還繞、
生態豐富綠意盎然的優點作為遊戲場的出發點，打造出濕地與樹木融合的主題特色遊戲場，
更是成為鳳山區最具獨特的主題遊具。

◆ 整合共融遊戲場的需求，規劃出適合各年齡皆能遊玩的遊戲設施，使遊戲場能滿足全齡兒
童創造出多種遊戲探索行為。

忘憂森林 大東文化藝術中心



公園應該成為所有老少民眾共融的地方，讓所有年齡層的市民都可以來公園找到適合自己的
遊玩方式，以照顧市民於整個生命週期的需求。2
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創造play for all的友善環境公園空間

課題探討

◆ 以『人』的使用為出發點，考量通用設計七大設計原則，進行
合理的空間分配，改善園區內不適當之區域，供不同年齡層、
族群及身心障礙者使用。

◆ 完成全場域無障礙路徑，讓所有兒童都有充分的遊戲選擇權。

◆ 整體場域除遊戲設備區，整合休憩等候區等空間配置整體考量，
以提供更為親善活動空間。



目前公園遊戲場樣貌，在符合遊戲場安全規範下相去不遠，或缺乏色彩計畫之設施設計，限
制了孩童的想像力，如何擺脫制式遊戲空間設計，讓孩童在遊戲中可以發揮創意美學訓練，
並感受環境美學之涵養。
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遊戲場需符合 CNS規範遊戲場安全規範及提升兒童創造力、美感之訓練

課題探討

◆ 依據CNS12642規劃兒童遊戲場之安全距離、緩衝地坪設
施、材質規範等，在安全規範之條件下，提供更多元具
創意之遊戲空間。

◆ 根據CNS12643-1及CNS12643-2規範兒童遊戲場地面材質
相關規定，提供適宜的緩衝舖面，並考量橡膠類鋪材與
自然鋪材比例，創造更符合兒童使用健康安全材質及應
有的空間趣味。

◆ 遊戲場配置融合公園自然元素，結合喬木、綠帶，遊戲
設施及緩衝鋪材整體色彩計畫等，契合園區整體意象。



遊戲場因受限於安全範圍，故與周邊既有橋木皆有超過2M以上之安全距離，甚至更寬，導致遊
戲區遮蔭不足，遊具在曝曬下溫度偏高，降低使用機會。4
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周邊綠帶無法與遊戲場結合，遊戲空間日曬高溫

課題探討

◆ 重新整合區內植栽空間，在符合遊戲場安
全之規定下，盡量拉近遊戲設施與喬木之
距離，尤其於遊戲設施東、南、西三面盡
量補植喬木，並利用現場地形變化，補植
植栽於高處，可增加遊戲設施遮蔭時間。

◆ 與水結合，將遊戲場以水設施為主，玩水
的方式降低高雄炎熱的氣候，打造水陸兩
種遊戲模式。
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我們的遊戲場

該如何來打造 !
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綻放之塔

倒水桶

迷霧森林

花灑落瀑

踏石

汲水筒

淺水池

戲水道

水霧

噴水柱

融合大東文化藝術中心、
忘憂森林地景

以大東公園特色的忘憂森林作為整體空間
營造，及大東文化藝術中心的薄膜造型轉
換為主題遊具的結構形式，創造出走進自
然遊戲場映入眼簾的主視覺震撼焦點。

設計方案 平面配置圖



10設計方案 透視圖

綻放之塔

水霧

迷霧森林

花灑落瀑
噴水柱

踏石
戲水道

倒水桶
汲水筒



11設計方案 南側入口主視覺圖

綻放之塔

花灑落瀑

倒水桶

從大東捷運站進入的南側入口，
以高低不同的主題造型塔，增加
主視覺的豐富度及視覺震撼享受。



12設計方案 綻放之塔

4m滑梯

2m滑梯

白色帆布

攀岩牆

鑽籠

平衡繩

垂直爬管

主體
7m

休憩空間



13設計方案 綻放之塔

4m滑梯

平衡繩

天網

細沙

鑽籠

垂直爬管

白色帆布



14設計方案 北側入口主視覺圖

花灑落瀑

噴水柱

淺水池

水霧

戲水道

木棧板

從忘憂森林進入的北側入口，以
水霧及水遊戲的遊戲空間營造森
林的氛圍，以及錯落於森林之間
的高塔，形成幽美的自然風格。

休憩空間



15設計方案 迷霧森林(水設施區)

水柱

淺水池

水霧

花灑落瀑

綻放之塔

踏石

木棧平台



16設計方案 迷霧森林(水設施區)

倒水桶

花灑落瀑

水柱

淺水池

噴水步道

汲水筒

水霧



17設計方案 迷霧森林(水設施區)

花灑落瀑

倒水桶

水霧

水柱

綻放之塔

淺水池

汲水筒

踏石

木棧平台



18設計方案 迷霧森林(水設施區)

汲水桶

淺水池

木棧平台

噴水柱

花灑落瀑



19設計方案 迷霧森林(水設施區)

水霧

踏石

花灑落瀑

休憩空間
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