
第 1 頁，共 3 頁

項次 會展名稱 舉辦時間 時程 說明 地點

1 ARVR Innovate Conference

and Expo

每年5月 1天 ARVR Innovate Conference and Expo的目的是通過傳播對這些發展中技術的認識並鼓勵該產業的發展來提升AR

和VR的能力並予以使用。 ARVR Innovate Conference and Expo為所有參與者提供了一個可以展示成果的平台，

並吸引對這個日漸茁壯發展的產業感興趣的人們齊聚的機會，也藉此引起人們對愛爾蘭AR/VR領域發展的關注。

愛爾蘭都柏林

2 WVRF(World VR Forum) 每年5月或6月 4天 WVRF年度峰會匯集了來自創意、技術和研究領域的各種VR/AR內容提供商，並吸引了VR/AR的領導專家和愛好者。

展會不僅提出VR/ AR的卓越性，還創建了一個提供一個能讓年輕人才有機會與潛在投資者會面的平台。

瑞士

克萊恩·蒙塔納

3 AWE  (Augmented World

Expo)

美國: 每年6月

亞洲:時間不定

歐洲:每年10月

2-3天 AWE是增強、虛擬實境和可穿戴技術的最大型會議和展覽會。由AugmentedReality.Org的所籌組。分別在美國，

歐洲和亞洲舉辦活動，展會中有許多科技公司參與，如Google、Intel以及該領域中具有代表性的多位講者。在

整個展會期間匯集了來自各地和相關產業的CEO、CTO、設計師、開發者、創意機構、未來學家、分析師、投資者

，提供一流的機會，使與會者共同學習、激勵、合作並親身體驗這個時代最令人興奮的產業。

分別於美國、亞洲、

歐洲不同地區舉辦

4 E3(Electronic

Entertainment Expo)

每年6月 3天 美國電子娛樂展（又稱E3遊戲展；Electronic Entertainment Expo，E3），是全球電子遊戲產業最大的年度商

業化展覽，也是第一大的遊戲大會，由娛樂軟體協會（ESA）主辦。展覽只對電子遊戲產業圈內人士及記者開放

，並且規定18歲以上才能參觀，2017 年首度開放給大眾。 許多電子遊戲的開發者會在展會上展示他們即將上市

的遊戲，或者發布即將面世的硬體產品，展期間會頒發「遊戲評論家獎」（Game Critics Awards）給E3中最出

風頭的各種遊戲。E3將業界新舊夥伴，行業高管，遊戲玩家和社會影響者聯繫在一起，為整個視頻遊戲行業提供

前所未有的曝光率，是滿足數位世界真正創新的地方。

美國洛杉磯

5 MWCS(Mobile World

Congress Shanghai)

每年6月 3天 世界移動大會上海（Mobile World Congress Shanghai，MWCS）不僅關注亞洲市場，更吸引面向全球的移動通訊

產業，無論是移動運營商、設備製造商、設備供應商、軟體公司和互聯網公司等皆可滿足廠商需求，並體驗移動

技術所帶來的無限商機，亦為參展廠商提供與全球移動通訊產業互動的機會，幫助品牌在快速發展和充滿活力的

亞洲市場中抓住商機；MWCS為移動產業及科技愛好者打造一個世界級移動通訊盛會。

中國上海

6 VRTO(Virtual & Augmented

Reality World Conference

& Expo)

每年6月  4天 VRTO以其高水準、高質量的討論，深度的培訓，世界級的演講和頂級演講者而享譽國際，在精心安排的日程和環

境中匯集了引人注目的對談、演示與創新型的公司。VRTO始終是一個建立強大而持久的商業和個人關係的機會，

擁有非常開放和包容的社群，不怕提出重大問題。 此外，也提供了許多不同的方式，以確保與會者找到他們最

合適的安排，以實現他們在展會上的目的。

加拿大多倫多

7 IAAPA Asian Attractions

Expo

每年6月  4天 Asian Attractions Expo是遊樂園和景點行業在亞洲規模最大、最全面的貿易展。為來自50多個國家的數千個遊

樂園和景點行業買家提供服務的產業展會。

亞洲會員國輪流舉辦

8 AT&T SHAPE Technology &

Entertainment Expo

每年6月 2天 AT&T SHAPE Technology & Entertainment Expo旨在為與會者提供有關尖端內容創作和發行的最新見解，從而開

創一個全新的受眾體驗時代。 這些活動包括來自華納兄弟工作室的有前途的初創企業和行業領導者的互動展

品。

美國洛杉磯

9 SSD(Sunny Side of the

Doc)

每年6月 4天 法國陽光紀錄片交易市場展(Sunny Side of the Doc, SSD)創辦於1990年，每年6月在法國拉洛歇爾，是歐洲最

大的紀錄片市場展。活動包含論壇、工作坊、提案大會、一對一面談等，為來自全球的媒體、決策人、投資方、

發行商、內容創意與製作人提供交易與合作的平台。吸引超過60個國家和兩千多名專業工作者參加，其中包含國

際委製編審、買家、電視台代表等。2017年首次設立沉浸式數位體驗館（PiXii），推出VR和AR裝置創新內容、

摄影和3D音效，並有VR電影館播放VR、360環幕電影。。

法國拉洛歇爾

10 WAVE(World AR VR Expo &

Conference)

每年7月 3天 WAVE是印度海德拉巴最大的AR/VR世博會！會展展示出各式遊戲和設備，供給開發人員和消費者使用。提供3天的

演出、會議、體驗和展覽，致力於未來的尖端娛樂技術！通常每次展覽舉辦三天：第一天為商務人士參觀日，只

對產業業者和媒體開放；第二天至第三天為一般開放日，一般的消費者皆可參與。

印度海德拉巴

11 3E 北京國際AR/VR &  互動

娛樂展覽會

每年7月或8月 3天 北京國際AR/VR & 互動娛樂展覽會是全球最大AR/VR產業大會，隸屬於3E北京國際消費電子博覽會，分享最新

AR/VR技術成果、探討AR/VR應用領域趨勢、玩家互動體驗為目的，為全球AR/VR技術開發者、玩家及業内人士搭

建一个相互交流、學習、體驗、合作的國際化AR/VR盛會。

中國北京
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12 SIGGRAPH 每年7月或8月 5天 SIGGRAPH電腦動畫展身為世界電腦動畫及視覺效果領域的開拓者，於2018年邁入第45個年頭。每屆SIGGRAPH電腦

動畫展及國際電腦動畫會議，將與全球與會者分享具有遠見的研究、實際的見解與大膽的想法，並接納所有與視

覺及互動相關的動態影像，孕育了創新的國際社群並成就了影響數以萬計人口的數位媒體產業，展現了從學生影

片到遊戲及電影巨片特效等優秀作品。

美國或加拿大

不同城市舉辦

13 Gamescom 每年8月 5天 Gamescom又稱科隆國際遊戲展，是歐洲最大最專業的綜合性互動式遊戲軟體、信息軟體和硬體設備展，每年都會

有為數眾多的軟硬體開發商參與，是遊戲廠商和歐洲玩家及媒體交流信息的主要平台。遊戲產業中具影響力的企

業如Sony Computer、Ubisoft、Konami of Europe等，都預備了最新的技術和產品來參展。

德國科隆

14 FIVARS(Festival of

International Virtual &

Augmented Reality

S i )

每年9月  3天 FIVARS著重於策劃來自世界各地的最佳沉浸式故事內容，旨在探索和培養一個新敘事形式的平台。活動精選出許

多原創影片並在活動中首次公開放映，讓觀眾能體驗充滿了沉思、驚喜、喜悅、探險和驚奇的感受。

加拿大多倫多

15 中國國際VR/AR教育展覽會 每年9月 3天 近年隨著信息產業的發展及變革，新的教育技術層出不窮。特別VR/AR行業的興起，VR/AR教育也被眾多的教育機

構及學生所關注，新的教育技術的發展及運用，將為中國的教育事業發展帶來新的生機及變革。如何將VR/AR教

育技術成功的運用到未來的教育發展中，是一個值得期待的結果。展覽會為教育行業發展搭建一個技術交流、貿

易合作、提高企業品牌的平台。

中國北京

16 TGS(Tokyo Game Show) 每年9月 4天 東京電玩展（Tokyo Game Show，TGS），是在日本千葉市幕張展覽館舉辦的大型電子遊戲展覽。東京電玩展的內

容以各類遊戲機及其娛樂軟體、電腦遊戲以及遊戲周邊產品為主，也有不少遊戲開發商會在展場中發布即將上市

的新產品或遊戲相關軟硬體。目前為止，此遊戲展覽為世界排名第二的展覽，僅次於美國E3遊戲展。通常每次展

覽舉辦四天：第一天至第二天為專業人士參觀日，只對遊戲業內人士和媒體開放；第三天至第四天為一般開放日

，對所有參觀者開放。

日本東京

17 IAAPA Euro Attractions

Show

每年9月  5天 Euro Attractions Show是休閒和景點行業專業人士的全方位展會，參與者包括了運營商、供應商、製造商、投

資者、開發商以及任何希望與全球娛樂界合作的人。

歐洲會員國輪流舉辦

18 NYVR Expo 每年10月  3天 NYVR博覽會匯集了產業中最優秀和最聰明的人才，並展示了最新的虛擬世界、擴增實境體驗、突破性的硬體發展

，讓”實境”得到一個全新的定義。展覽期間除了展示該領域中最具前瞻性的公司外，還有多達45個以上的會議

和小組，讓所有前往展覽的參與者都能夠了解最新的開發技術和業務策略以及不同領域的企業如何利用VR / AR

來增強產品並教育消費者。而開發人員和創作者更能藉此深入了解他們在取得或是分享經驗甚至設計出全新產品

的過程中所能運用的平台和工具。

美國紐約

19 Virtual Reality 20/20

Summit

每年10月 1天 Virtual Reality 20/20 Summit是電影、電視、數位內容、遊戲產業的從業人員以及消費電子公司、投資者、零

售商、出版商、新聞媒體、體育連鎖店、廣告代理商、品牌、社交媒體、教育工作者和其他商業領袖必須參加的

活動。會眾能在展會中與VR/AR 產業中頂級的創建者交流，獲得硬體發展趨勢、內容開發以及零售的一些見解，

鏈結潛力合作夥伴或尋得資金來源，探索不同類型的AR/VR硬體裝置或內容，學習最實用的VR影片製作技巧等。

美國紐約

20 XRDC(The Premier AR,

VR&MR Innovation

Conference)

每年10月 2天 XRDC(早期稱為VRDC)，是由GDC分支而出的一個展會。主要目的為聚焦VR/AR開發者，專注於跨行業沉浸式體驗的

用例，包括遊戲，娛樂，醫療保健，教育，培訓，工業設計，品牌體驗等。主要內容包括展出更多新興VR遊戲開

發商、VR新聞媒體以及技術開發者，讓與會者能與他人分享技術，使得遊戲、電影或其他VR技術應用面可以有更

好、更快的發展。

美國舊金山

21 BIFF(Busan International

Film Festival)

每年10月 10天 韓國最大規模「釜山國際電影節(BIFF)」自1996年起正式開辦，是韓國最大型，亦是亞洲重要影展之一。影展中

廣泛放映來自世界各國的故事片、紀錄片、短片，並舉行影片評獎。2017年首次運營VR電影院，為反映全球趨勢

新增設的VR單元「VR Cinema in BIFF」，邀請觀眾免費觀賞36部VR影片。釜山的VR單元是亞洲最大VR展映活動

，2017年起已舉辦二屆。

韓國釜山



第 3 頁，共 3 頁

22 VR Days Europe 每年10月或11月  3天 VR Days是一個虛擬、增強和混合實境商務間的專業性活動。成立於2015年，是世界上首批專業的XR活動之一，

在聯合新興社區、激發創意和創新者以及發展商機方面發揮了效用。至今VR Days已經發展成為一項歐洲代表性

的XR展會活動。在2017年，VR Days與Integrated Systems Events開啟合作關係，使該活動能夠利用行業專業知

識進行銷售、運營、營銷和內容開發，更使其成為具有全球影響力的國際化展會。

荷蘭阿姆斯特丹

23 XRevolution 每年10月或11月 3天 Xrevolution將探討混和實境（VR/AR/360 video）的趨勢與內容，以及未來在消費者應用層面的掌握程度。

XRevolution是唯一致力於教育產業去教導消費者如何運用混和實境。具前瞻性的品牌和產業領導分享他們如何

將技術合併並創造出能產生價值的活動，體驗穿戴式裝置則帶領觀眾沉浸於360度的創新影片中。

美國拉斯維加斯

24 VRST

Virtual Reality Software

and Technology

每年11月 3天 VRST是關於擴增、虛擬和混合實境（AR/VR/MR）的首要國際研討會。研討會系統及技術開發的研究人員將展示出

最新的研究成果。VRST匯集了致力於AR/VR/MR的主要國際研究團隊，以及許多提供或消費AR/VR系統的世界級領

先公司。

於不同國家舉辦

25 IAAPA Attractions Expo 每年11月  5天 IAAPA Attractions Expo是世界上最大的娛樂貿易展覽會，擁有為數眾多的參與者及參展商，並提供會員洞察當

前的娛樂趨勢、法律規範、運營及行業研究方法。

美國奧蘭多

26 SIGGRAPH ASIA 每年11月或12月 4天 SIGGRAPH Asia源自於美國的主要活動：SIGGRAPH。每年在亞洲的一個城市舉行一次，有數萬名計的專業人士參

加，該活動是最受推崇的新計算機圖形技術和研究展示場所之一。

亞洲不同國家舉辦

27 Asia VR&AR Fair & Summit

亞洲VR&AR博覽會暨高峰論壇

時間不定 3天 廣邀相關政府部門、海內外合作單位、投融資機構、新聞媒體、相關協會、以及VR與AR上下游企業及人士出席，

為VR與AR行業發展提供重要的經濟、技術合作與產品交流的平台，促進行業發展之革命性創新與融合，為企業提

供寬廣的推廣平台和專業服務。展出項目涵蓋VR&AR硬體及系統設備、生產設備及零配件、VR＆AR技術及行業領

域應用–影視娛樂、遊戲、教育、醫療、房產、旅遊、工業製造、交通安全、安全防災、智慧城市、航空等應用

解決方案，以及先進技術–裸眼3D、人工智慧、3D互動投影、空氣投影成像等。2017年博覽會巡展走過廣州、北

京、武漢、四川、中山等中國各地區，2018年在廣州及武漢展出吸引超過50000參觀人次、國內外參展商1100家

，其中品牌企業120家、專業外商超過600人次。展期同期舉辦亞洲VR＆AR品牌加盟大會、亞洲VR＆AR投融資高峰

論壇等活動。

中國廣州

28 Virtual Reality Summit 每年舉辦數次 2-4天 虛擬實境高峰會(Virtual Reality Summit)展現出最佳的虛擬實境和擴增實境的創新面。會議計劃匯集了領域中

的技術領先者，利用虛擬實境和擴增實境平台提供的虛擬體驗，構建並促進可擴展的商業模式、娛樂、營銷和廣

告、媒體、教育以及醫療等方面的發展機會。

於不同國家舉辦

29 SVVR(Silicon Valley

Virtual Reality

Conference & Expo)

時間不一定  3天 一年一度的SILICON VALLEY VR (SVVR) 博覽會是首屈一指的國際性VR產業會議和展會，為所有與VR有關的垂直

產業和科技技術提供了相應的服務，亦成為推出VR相關產品、服務和計劃的理想平台。

美國聖荷西
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